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“Yoobee에서 가장 마음에
드는 점은 실습 위주의
학습 방식이에요.”

4.�소프트웨어�엔지니어링�학사�과정의�구조는�어떻게�되어�있나요?

기본적인 프로그래밍 언어를 배우는 것부터 시작해서 점점 복잡한 코딩 기술로 발전해 나갑니다.
실습 중심의 커리큘럼이 특징이며, 수업은 월요일부터 금요일까지 하루 3~4시간씩 진행되고 주당
총 20시간 정도 됩니다. 한 과목당 한 명의 교수님이 한 학기 동안 맡아서 지도하기 때문에 학습의
일관성이 유지되고, 학생들이 교수님과 원활하게 소통할 수 있습니다. 교수님들은 학생 개개인의
필요에 맞춰 세심하게 지도해 주시기 때문에 학습 효과도 높습니다.

1.��자기소개�부탁드립니다.

SOFTWARE 

John’s Journey in 

저는�필리핀에서�온�국제학생�존입니다.�현재�Yoobee에서�소프트웨어
엔지니어링�학사를�전공하고�있으며,�게임�개발을�전문적으로�공부하고
있습니다.

2.��처음�Yoobee를�선택한�이유가�무엇인가요?
필리핀에서�유학�에이전트를�통해�Yoobee를�추천받았어요.�홈페이지를
찾아보니�특히�게임�개발�관련�과정이�저와�잘�맞는다고�느꼈습니다.�처음
에는�레벨�7�디플로마�과정인�3D�프로덕션에�입학했어요.�원래�게임과�애
니메이션을�좋아했기�때문이죠.�하지만�공부하면서�더�깊이�있는�기술을
배우고�싶어�소프트웨어�엔지니어링�학사과정에�입학했습니다.�Yoobee
는�대학과�다르게�소규모�수업을�진행해요.�그래서�교수님들이�학생�한�명
한�명을�잘�알고,�개별적으로�지도해주는�점이�마음에�들었습니다.

Yoobee student’s success story

ENGINEERING

BACHELOR OF

3.��국제학생으로서�어떤�경험을�했나요?
처음에는 사회적, 학업적인 적응이 쉽지 않았어요. 특히 새로운 환경에
서 친구를 사귀는 게 어렵더라고요. 하지만 발표나 수업 활동에 적극적
으로 참여하면서 자연스럽게 친구도 사귀고 학교 생활에도 적응할 수 있
었습니다. 지금은 Yoobee 커뮤니티에 잘 녹아든 것 같아요.

학생�프로필



JOHN IS SHAPING HIS FUTURE.
To shape yours, enrol with Yoobee College of Creative Innovation.

Yoobee의 소프트웨어 엔지니어링 과정에는 클라우드 보안, 인공지능, 데이터 분석 전공이 있는데, 저는     
게임 개발을 선택했어요. 게임 산업에 혁신적인 작품을 만들어 기여하고 싶었기 때문이에요. 최종적으로는   
접근성이 좋고 부담 없이 즐길 수 있는 게임을 만드는 것이   목표입니다.

5.��전공�내에�어떤�세부�전공이�있으며,�왜�그것을�선택했나요?

8.�졸업�후�계획은�무엇인가요?

졸업� 후에는� 인턴십을� 통해� 실무� 경험을� 쌓고,� 이후� 정규직으로� 게임� 업계에서� 일하고� 싶어요.
Yoobee를�통해�Summer�of�Tech�프로그램에도�참여했는데,�다양한�인턴십�기회를�접할�수�있는
좋은�경험이었습니다.�또한,�산업의�흐름에�따라�추가적인�공부가�필요하다면�석사�과정도�고려하고�있
어요.�특히�Yoobee에서�석사�과정을�밟으며�전문성을�더�키우는�것도�흥미로운�선택이�될�것�같아요.

“Yoobee에서 가장 마음에 드는 점은 실습 위주의 학습
방식이에요.이론적 지식을 바로 코딩 실습에 적용할 수
있어 이해와 기술 향상에 큰 도움이 됩니다."

6.�게임�개발에�관심을�갖게�된�계기는�무엇인가요?

Yoobee의 3D 프로덕션 과정에서 게임용 모델을 만드는 것부터 시작했어요. 그러다 보니 직접 게임을 만들
어 보고 싶다는 생각이 들었고, 자연스럽게 게임 개발에 관심을 갖게 됐어요. 

저는 플레이어들에게 따뜻하고, 개성 있는 맞춤형 경험을 제공하는 게임을 만들고 싶어요. 마치 사람들이 휴식
을 취하고 교류할 수 있는 ‘세 번째 공간(third place)’ 같은 느낌이죠. 팬데믹 기간 동안 많은 사람들이 외부
활동이 제한되면서 온라인 게임을 통해 소통했잖아요. 그런 점에서 제 게임도 사람들이 서로 연결될 수 있는 공
간이 되었으면 해요. 또한, 누구나 쉽게 접근할 수 있도록 가격도 합리적으로 책정할 계획입니다.

7.�만들고�싶은�게임에�대해�좀�더�자세히�설명해�주세요.

학사 과정을 졸업한 후에는 3년 동안 뉴질랜드에서 합법적으로 체류하며 일할 수 있는 포스트 스터디 워크 비자
를 받을 수 있어요. 덕분에 졸업하자마자 당장 취업해야 한다는 부담이 적고, 저에게 맞는 좋은 기회를 찾아볼
수 있는 여유가 생겼죠. 현재 제게 있어 가장 중요한 목표는 학업을 성공적으로 마치는 것입니다.

9.��졸업�후�받을�수�있는�비자에�대해�알려주세요.


